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GUSTAVO GRECO

JOGOS PATRIMONIAIS

FOTOS: DIVULGACAO

o brincar e jogar, a crianga
impulsiona seu processo de
aprendizado, desenvolve a
cognicdo e reproduz o seu
cotidiano. Com base nesses preceitos,
a empresa Equipe B estd lancando os
“Jogos Patrimoniais: Cidade, Cultura e
Histéria”, um conjunto de jogos que ndo
apenas ressalta o patriménio cultural
edificado brasileiro mas igualmente
promove sua divulga¢do nos atuais
meios de acesso a informacao.

O conjunto retine quatro jogos por
meio dos quais so trabalhadas diferentes
visoes sobre os bens culturais: o “Jogo
da Memoéria”, para conhecimento dos
edificios com importancia cultural, seus
detalhes, materiais e estilos; o “Encaixe
na Paisagem” que analisa a inser¢io

de edificios histéricos no contexto de
cidades brasileiras; o “Quebra-Cabega
dos Estilos Arquitetdnicos” que destaca
aspectos e peculiaridades de edificios

em variados estilos arquitetonicos da
cultura nacional; e por fim, o “Jogo da
Restauracio”, um dinidmico e instrutivo
modo de gerenciamento de tempo,
destinado a compreensdo e interagdo com
as estratégias e dilemas da preservacio do
patrimonio cultural.

Passo a passo, os usudrios dos jogos sio
convidados a memorizar, reorganizar,
reconstruir e reparar edificios historicos,
ganhando pontos conforme seu grau de
conhecimento do patriménio cultural
edificado brasileiro.

Nio custa lembrar que, pelo caminho do
entendimento e da compreensao, fica mais
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